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Weltspieltag

LASST UNS SPIELEND WAS BEWEGEN!

SPIEL-SPAZIERGANG ZUM WELTSPIELTAG AM MARIAHILFPLATZ
Zappelalarm - Versteinert!

,Versteinert” ist eigentlich ein wildes Laufspiel, in dem alle durcheinan-
derrennen. Wir haben uns fiir dich eine etwas ruhigere Variante ausge-
dacht, bei dem leichter Abstand eingehalten werden kann.

Trotzdem macht das Spiel jede Menge Spal3!

+* Die Spielenden verteilen sich in grolRe Kreise, die ihr auf den Boden ge-
malt oder mit einem Stéckchen eingeritzt habt.

+»* Eine Mitspielerin oder ein Mitspieler darf als erstes ansagen: auf das
Kommando ,Zappelalarm® zappeln, hiipfen und schiitteln sich alle Mit-
spielenden in ihrem Kreis.

+* Ertént der Ruf ,,Stopp” missen alle sofort mitten in ihrer Bewegung
,versteinern”: niemand darf sich mehr bewegen.

+* Der oder die Ansager*in geht herum und versucht, die Anderen dazu
zu bringen, dass sie sich bewegen oder lachen. Er oder sie darfihnen in
die Augen schauen, Grimassen schneiden, Witze erzidhlen...

** Wer zuerst wackelt oder lacht, sagt in der ndchsten Spielrunde an.
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