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LASST UNS SPIELEND WAS BEWEGEN!

SPIEL-SPAZIERGANG ZUM WELTSPIELTAG AM MARIAHILFPLATZ

Knobeln: Schnick, Schnack, Schnuck

v/ i Jugend Sozialreferat
N & KulturWerk
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+»+ 2 Spielende stehen sich im Abstand von 1,50 bis 2 m gegenlber:
Sie knobeln mit den Handen.

++* Die Knobelzeichen sind:
Papier = flache Hand,
Stein = Faust,
Schere = gespreizter Zeige- und Mittelfinger

< Um zu spielen, wird gemeinsam eingezahlt:
mit Schnick, Schnack, Schnuck oder Tsching, Tschang, Tschong.
Beim letzten Wort zeigen Beide gleichzeitig ihr Zeichen.

+* Gewonnen hat das starkere Zeichen:
Papier besiegt Stein (umwickelt den Stein),

Stein besiegt Schere (zerstért die Schere),
Schere besiegt Papier (zerschneidet das Papier)

< Wer gewinnt, bekommt 1 Punkt. Das Spiel geht tilber 3 Runden.

Und: wer wird Knobelmeisterin oder Knobelmeister?
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Weltspieltag

LASST UNS SPIELEND WAS BEWEGEN!

SPIEL-SPAZIERGANG ZUM WELTSPIELTAG AM MARIAHILEPLATZ
Knobeln: Pantomime-Variante

+* Wieder stehen sich 2 Spielende im Abstand von etwa 1,5 m gegenlber:
diesmal werden die Knobelzeichen mit vollem Korpereinsatz gezeigt.

+¢* Die Knobelzeichen sind:
Tiger = Hinde wie Pfoten mit Krallen nach oben strecken und brillen,
Dschungel-Huhn = Hinde wie Fligel ausstercken und gackern,
Moskito = mit dem ausgestreckten Zeigefingerkreisen und summen

¢ Um zu spielen, wird gemeinsam eingezahlt:
mit Schnick, Schnack, Schnuck oder Tsching, Tschang, Tschong.
Beim letzten Wort zeigen Beide gleichzeitig ihr Zeichen.

“* Gewonnen hat das starkere Zeichen:
Tiger besiegt Dschungel-Huhn (wird gefressen),

Dschungel-Huhn besiegt Moskito (wird gefressen),
Moskito besiegt Tiger (wird gestochen und schléft ein)

“* Wer gewinnt, bekommt 1 Punkt. Das Spiel geht Uber 3 Runden.

Und: wer wird Pantomime-Knobelmeisterin oder Knobelmeister?
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