RAUS ZUM SPIELEN

Fingerknobeln

¢ 2 Spieler*innen stehen sich im Abstand von 1.50
bis 2 m gegeniiber

+¢* Sie knobeln mit den Handen
Die Knobelzeichen sind:
Papier=flache Hand, umwickelt den Stein

Stein= Faust, zerstort die Schere

Schere= gespreizter Zeige- u. Mittelfinger,
zerschneidet das Papier

¢ Damit sie ihre Zeichen gleichzeitig zeigen, zahlen
sie ,,Tsching, Tschang Tschong” und zeigen
beim letzten Wort gleichzeitig ihre Zeichen

*+* Gewonnen hat das starkere Zeichen
Papier besiegt Stein
Stein besiegt Schere
Schere besiegt Papier

Wer gewinnt, bekommt 1 Punkt.
Das Spiel geht Uber 3 Runden



Fingerknobeln Variante

¢ Diesmal werden die Zeichen pantomimisch
dargestellt:
Jdger =schiefst mit einem imagindren
Gewehr:“peng”

Lowe=streckt die Arme in die Hohe und briillt

Grofimutter =stiitzt sich auf den Kriickstock

¢ Gewonnen hat auch hier das starkere Zeichen
Der Jdger erschiefst den Lowen
Der Lowe frisst die GrofSmutter
GrofSmutter vertreibt den Jager mit dem
Kriickstock

+* Vielleicht fallen euch noch andere Varianten ein?

Diese Spielidee hat sich folgende Einrichtung
fiir euch iiberlegt:
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