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Weltspieltag

LASST UNS SPIELEND WAS BEWEGEN!

SPIEL-SPAZIERGANG ZUM WELTSPIELTAG AM MARIAHILFPLATZ

Ziel-Kick

[
Jﬁ i - Landeshauptstadt
s ﬁ 2“\' ) ]ﬁ Munchen
‘ Jugend Sozialreferat

; KulturWerk
Miinchen

+»+ Ziel des Spiels ist es, mit einem Ball ein vorgegebenes Ziel zu treffen,
oder dem Ziel so nahe wie maéglich zu kommen.

+* Du stehst dem Ziel (gebildet aus Steinen auf dem Boden) gegenilber
und kickst einen Ball mit dem Ful} Richtung Ziel.

+*Variante 1:
Die Steine auf dem Boden stellen zwei Pfosten dar, durch die du
hindurchschiel3en musst.

**Variante 2:
Die Steine auf dem Boden bilden eine Linie: der Ball muss der Linie so
nahe wie moglich kommen, aber er darf sie nicht berihren oder Gber
die Linie rollen.

¢ Falls dir das Spiel zu einfach wird: Verkleinere den Abstand zwischen
den Pfosten, oder vergréfRere deinen Abstand zur Linie

EINE SPIEL-IDEE VON:

Bezirksausschuss 5
der Landeshauptstadt Miinchen "ﬁr Bezirksausschuss des Stadtbezirkes 5
Au-Haidhausen Au - Haidhausen

www.muenchen.de/rathaus/Stadtpolitik/Bezirksausschuesse/Stadtbezirk05.html




